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Neste jogo controlamos: a 
vida de um. personagem com 
algumas toneladas de peso, 
uma longa cauda e um ino- 
cente sorriso numa gorda 


Ri 
a iud ermos 
ter & mel és 1ca 


O objectivo do 
Hot e Leo 
Iri- 





CASA 






“BRINDES 


“LIVROS ESCOLARES 
“JORNAIS E REVISTAS 


aqui que Mot vai de- 
monstrar a sua eficiên- 
cia na destruição de 
Casas. No entanto, o 
objectivo é obter a 
Chave que abre a porta 
"espacio-temporal" para 
| QUe OS nossos amigos se 
introduzam com destino 
no mundo de Mot. 22 fa- 
se- O resga te de Leo: 
jneste nível Mot tem de 
cecuperar Leco que foi 
vaptado pelas forças do 
mal. O resgate é feito 
de uma maneira origi- 
nal: a acção é. vista de 
cima e trote-se de um 
combate com persrectiva 
ceree, Mot: vode recupe- 
ter a sua energia Da - 
nhando um vote de. vita- 
minas que aparece ao 
cada um dos 3 

«e Quando hot con- 


LANU 


CC QUELUZ LOJA C> 


LIVRARIA/PAPELARIA 


“TODA A ESPÉCIE DE MATERIAL DE PINTURA 


“TAMBÉM AQUI PODES ENCONTRAR A TUA COMPUTOMANITAS 


o aus aê 


dh 
REVISÕES | 


seguir recuperar Ico, 
juntos irão introdu- 
zir-se no território 
de Iripza. 38 
acção de Co- 
mo ne fase anterior, 
mas com cinco níveis 
separedas vor compox- 
tas. Estemos no palá- 
Cio de Iripza e temos 
de destruir todo o) ti- 
po de robots disbóli- 
cos, sendo vital 
nhar as petúnias 
passarmos os níveis, 
Se NVot conseguir De s- 
sar todas es stas aven- 
turas, no fim será fe- 
licitado vor todos ns 
seus emigos. 
Muita acção, 1 
tiros, muita cor (+ 
Vez exagereda e c 
Sa). . «Ver antes de 
Pprar. TOTAL! 75% 


aLãa- 
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Eds 
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ca TT puedes cdi 








“Áv— 
Os campos e 
úliios torneios 

» são 5: Open 
Austrália, 
Roland Gar- 
“as ros, Win- 
ts: bledon, 

4 Open E.U.A. 
rt “co ÁoCOE 
varia. consoante oc campo 
(azul claro, vermelho 
ou amarelo),. dando-lhe 
um aspecto menos repe- 
titivo. Os dois perso- 
nagens estão notavel- 
mente bem feitos e os 
seus movimentos quase 


. Px 


; 
dh beca 


Peraum grande nome um, 


grande jogo. É esta a 
sentença que se pode , 
atribuir ao melhor jogo 
de ténis até hoje feito. 
Da ,jtourada que os espa- 
nhóis nos-têm dado, saiu 
este jogo da Zigurat que, 


apesar de não ter touros 
nota-se o toque de qua- * perfeitos! O público 


lidade que costuma estar. - US assiste atentamente 
presente nos jogos his-. 9 Pq oa se ER mas 
pâênicos. Desta vez vamos fS e e je muito sei 
encarnar a pele de Emili fed O. Fodemos contro-. 
o Sanchez, conhecido jo— Ior as nossas jogadas 
gador de ténis, e vamos através de três manei- 
competir com personali-. rast escolhendo o tipo 


dades como Lendl, Becker, ph mer Ê e ecoa 
Õ 
Willender, Messir, Me ue queremos der a 


Inroe, etc. Pode-se es- há quatro efeitos pos- 


CORREIA 


- INFORMÁTICA 


E ns | Ra . 
CENTRO COMERCIAL DE QUELUZ 
LOJAS D-7, E-6 E E-7 
AV ANTÓNIO ENES, 31 — 2745 QUELUZ 
TEL: 1358107 


“ÚLTIMAS NOVIDADES PARA: 
SPECTRUM, COMMODORE 64 E AMIGA 


“VENDA DE COMPUTADORES A PREÇOS 
ACESSÍVEIS 


' . 

colher en- Resfveis), pondo o nogse 
tre uma par jfiogador numz nvocição es 
tida, esco- ptratérica (znesar dele” 
lhendo tam- «se mover vor conta rró- 
DÉM. 0 MOS: rie) e colocando o 

so adversa- nosso alvo num sítio 
rio, ou um  favarável 2 obtenção de 


s. Como são tantes 
as formas de controlar 
es jogadas, por vezes 
pode haver confusão, no 
entanto, após Jogarem, 
algumas vezes, isso já 
não serê problema. Para 
terminar com os elogios 


pontos 


so me resta fazer refe- 
rencia ao som que sai 
do computador lou do 
monitor) quando = bole 
sai para fora do Tec- 
tângulo de jogo, ouve-. 
-se um "out! bastante 
realista, fezendo-nos 
entrar dentro do espi- 
rito do jogo. 

o ra E ms 

juito bons graíicos, 
bom som e uma óptima 
jogabilidade sao alguns 
dos ingredientes cue 
canpõem este fabuloso 
simulador. Aconselho- 
-VOS a começarem a itreã 
nar num bom ceurt, vor- 
que vencer não vai ser 
facil! 4 ccmprear., 

TOTAL: 86% PMC 


'*TAMBÉM AQUI PODES ENCONTRAR A TUA COMPUTOMANIAS 
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ros são da 
maior impor- 


tância: São os portado- 
res da maior parte dos 
bonus 


dor gs 


É e ” 
tiros de misseis mu 


vípios 

E- mísseis que se espa- 

lnem 
a ai e ABRE seja ai 
S- velocidede extra 
To !Hfivrel! dqireccional 
IUP- vida extra. 

- mm ha] Dica 

No fim de cede nivel 
E d a 
ha o tradicional guaréi 


£o de nível, sendo o 
primeiro um comboio. 

O écran é ocuvado na 
sua maior parte pela ac 
cão de jog SO . Em cima en 


SCORE - 


85576068 . 





SPECTRUM 


a «mes is pi ue musa rar .cema o 
“a > 


Ei na Dema ER 


Nm pia 


fraca Enrico 


contra-se a pontuação e 
em baixo as armas e vi- 


dase O que falta? 4h! É 
verdade, o meni: habitu 


eis escolhes de contro- 
lc e desligar-liger som 


e cor (rrefiram o preto 
e braco, érmenor a con- 
fusão). 
For tudo isto (não vi 
acem nasta companhia aé 
rea), comprem se gosta- 
pit muito do género, 23 


APRESENTAÇÃO 
GRÁFICOS 
SOM 


JOGABILIDADE 
ORIGINALIDADE 
TOTAL 
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THE 





Começamos o jogo. O sis 

“vi teme de carregamento e 
imo aquele de multi-lcad, 
“uro quer vara o 48K, cuer 
SA para o 128K. 
- , NUDR O menu permite uma 3 À 
EA opção de dois jocedo- | menino 
ME res, bastante diverti- | 


+ 
8. 


do... Aqui se vê a mãozi- -* 
ts qe e a Es 
nha dos programadores se la vei, Vai-se 
de SIIK WORM* os con- enrendendo como mz- 
troles estão iguaizi- ter e -homem da esrin 
nhost garda ou o da faca, 


T 


so 


4 des 





O jogo em si é btas- * os cães, os tanques, 

ENO PA ii tante simples. São rou- og punks (sim, aque- 

e PAR ITA cos 25 opções: les com mau halito), 

PTN GTA 2 É M — fecada entre muitos outros 
“ANE. DM sa NQ — atirar shuriken (não inimigos.. & 
a DR Is E * devia escrever o cus Os graficos estar 
nao sei prenunciar, bons embora a preic 

E | CTT SS RE; mas lã Velçee) e branco,.-e o som 


pe 5 
nem vê-lo (deve ser 
uma nova leiljd. 

Por tudo isto, o 


Tenbadm-se de DOTELE Dlize 


— ceda e atirar shu- 
GoN 2, só para I28K? Pois a ” iacada e & 


riken abaixado. 


e US — e ea o 





Virgin Games Cecicim que Em cada nível, al ém nosso conselho Ê: -s 
tporrada" e então mraduziu “parecem sempre, ha Uns faimero bu Lor apre- 
TÃO NINHA WARRIORS, já vera edverserios especiais: ciador. De resto... 
o 48K. Foi só preciso mudar ae RR O PS 
um pouco 2 história e vron- [020 é pi re pe na ré 

| to. E então os programado- Las da Coen Ci 
Zes de SIIK WORM provorcio- “º Soo se ag Ru GRANICOS 
nst-nes este jogo cuja hise, PC Da SOM 
E eo cd : nivel na tancues e no JOGABILIDADE 
toria é curta: parece que é 5 A | | 
em 1003 as Coises vz6 ender dani me pers ORICINALIDADE 
mito stribulsdes! 4 ciorão TEU halitotte O cuerto, TOTAL 
(hão sei qual) é Somirada e GUAALO . sexo MS, 
aterrorizada vor Bercler. be mata a aáio 
Quem É um opositor é um bom de SAE ma 
corto! Mes MulK, Gesconten- einna” fr tentar ue a 
O ni Fa ani aus tro Tu Cobrir. Não ando aqui a 
O oboto datado, 65 trabalhar pera vocês | 
E=71 VIRRICPS Fon pia (ou sera que ando, hã?) 
dies. SO cri 5 sa Com um pouco de pratica 


— A 
EO jipe Oro Rr a RR TR TRENS 


SPECTRUM 


"Olá! Fermitam-me que me 
apresenter sou Joe Blade. 
Pela 3º vez sou chamado a 
defender a paz. Desta vez 
tenho de selvar 6 reféns 
aprisionados pelo meu ter 
rível inimigo, Bloodfin-. 
cer. Estamos a chegar ao 
Crax Flaza, um edificio 
com 32 pisos, incluindo 
cave e telhado, onde, es- 
pero eu, estar um helicó 
ptero & minha espera. Pe- 
lo menos desta vez tenho 
a minha arma. Mas hã mi- 
lhares de inimigos e as 
munições são reduzidas. 
Não sei porquê, mas esta 


história faz lembrar Bru-. 


ce Wiliis e-um filme. 
tranho.ço! 

jfois é! Jae Blade 2 es- 
tá ai. Esdivertido,. 
bom, tem uma história ei 
enia  esgiar 

Ouvimos o !Jae!! a. quei-—, 
xar-se da dificuldade des 
ta missão. E é assim mes- 
mo, na verdade! Mas há di 
versos objectos para nos 
ajudar e alguns só para 
nos etrapalhar: munições: 
evidentemente!:; comidas 
retitui energia; chaves: 
para certas portas; grana 
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des: eliminam todos os 
inimigos; bonecos: são 
os reféns; detonado- 
res: eaccionam os explo 
sivos; explosivos: 107 
minutos depois... Em + 
-1!: minas: nãe-pisem! 
lift pass: Blood Fin— 
ser sabotou também os. 
elevadores. Os lift 
vEss permitem o acesso 
s mais alguns andares; 
security: para abrir ar 
as portas das salas de 
segurança; diskettes: 
permitem o acesso aos 
computadores que, de- 
pois de descoberto o 
código, dão informeçõe 
es preciosas (reféns, 
munições, comida, Blo- 
od Finger, Ilift pass, 
etc. ). Para tornar tu- 
do ainda mais difícil 
estã o-facto dos objec 
tos mudarem de posição 
de jogo para JOBgo, €Cx— 
cento os computadores, 

Algumas (mais) di icas 
jogo é 
eciso salver os 6 re 
NS, capturar O Blood 
nger e accionar to- 
s explosivos. AC- 
lonem-os exolosivos 
em ultimo lugar pois 
10 minutos depois... 
vai tudo ao Eres E 

Os gráficos estão 
muito bons, pormenori- 
zedos (bigodes, óculos 

paredes, objectos... 
) com a cor a aparecer 
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2 de cada vez: rosa 
preto, verde e pres 
etc. O som está 
também bastante bom, 
onde hã tiros, código 
do computador. .e 

A durabilidade do M 
go e imensa! 32 pisos 
com uns 20 screens , Ca 
da... é muito não é? 

Este Joe Blade 3 vai 
doses bestente tem 
ê ser terminado, vodis 
e realmente muito di? 


cil, com tremendas 85 
mad ilhas! 

Por tudo ista, qua 
so habiítuel conselho 
: 2 não nerder, de ma 
neira nenhuma, este 8 
go de acção bem divel 
LidOLS: 

RB 

APRESENTAÇÃO 85% 

GRÁFICOS o5% 

SOM 8 3% 

JOGABTLIDADE 95% 

ORIGINALIDADE B7E 

TOTAL 89 
Jce Blede 3 foi um S8 
rio candidato ao prês 
mio'do Jogo do Mês. aa 
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Ora, ora, era, ora! Ou- O ectivo real do jo 
tro jogo (desculpem o ca- go €é o seguinte: ir am 
Ião) de "porrada neles''. dando de rua em ruz 
Temos The Ninja Warriors (ou de écran em écran, 
agora Wild Streets, da se preferirem), acaban 
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Titus. E parece que esta do com os inimigos até g 
| editora fez melhor: en- ao último écran, onde 
quanto Ninja Warriors tem se encontra um Karate- SE 
| epenas dois golpes, faca- ca (AIIIATEB!!!) que WE S 
da e shuriken, Wild Stre- luta melhor & que a- 
ets apresenta uma grande guenta mais impactos JOGABILIDAD 
variedade de movimentos. entes de morrer (seja- ORICINSLIDADE 
Encuanto Ninja Warriors mos optimistas). £con- T 
tem aqueie chato carrega- celnt a guariarem as 
mento de seis blecos/ni- batass-Ledacalitar o 
veis, em, Wilo Streéts são trabalho, estê o fecto 
so tres e mais pecuenos. de se poder simplesmen 
| Na verdade cada nível é te saltar por cima dos 
| realmente um jogo. À ener Karatecas (ATTIADEE!!! 
| cia é reposta e as balas  ) êié Chegar acuele ul 
| (temos pistola!) também. timo de que ja falei. 
So O cenario muda e as ca Quendo matarem um des- 
racteristicas cerais são - ses Karetecas fincis ERR A LOAS 
- mesmas, (AIIIADRE!!!), é cite 
ARE E E £ . 
+ historia e curta: c ra de carregar novc 
icgedor tem de atravessar bloto (blergh!). Mas c 
es ruas de uma cidade, cue é realmente engra- 
mas o unico objectivo pa- çado, € quando um Kara 
| rece ser o de matar! Mas teca (AJIIAUEEL!L), ao 
| nha algo de extremamente tenter nos atingir, de 
particular e faz deste jo uma pancada noutro ini 
go unicos temos um estra- . migo (ha, he, ha, ha, 
nho aliado, uma panteral hã, hes Ha ha, has ha 
| Esta vantera tem a agradê |, ha, halll). ERES e 
vel caracteristica de sal GCréficemente, o jogo | A Pr Ar 
| tar sobre os nossos inimà é médio: cor neo hê, “ ppm ritos 
| gas, matando-os (bonito movimento algo lento, 
| gatinho! ). Pena que isto aleuns golvezinhos bo- 
nao aconteça muito fre- nitos e pouco mais. 
quentemente (gato feio!). Som, como jé tem sido 
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lzgos mortais. se 
meta qualcuer um destes 
inimigos avarecem algu- 
mes moedas que se pedem 
troce onergi 
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ssada a primbira fa- 
e nos cada a chave 
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cesso a segundas: 141 
Nesta segunda fase 
. LM a 7 
iferenças estão ho 
Ed 
e acção? efioifshto 
na primeira esta pré 
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e e espirito de aven 
-— at Pia). a ud - ou — 
” es 
s na segunda tudo se 
Did Lud 
entra na acçao tivo 


tiro 


Rr pr DERA ii 


sonsgeng através. de qua 
tro fases de platafor- 
mas. Acontece que, Ce- 
ba ixo das rlataformas, 


hróé écmo bestento mort? 


fera, para nos pesirer 
uma Gas tres vitas re- 
partidas por 99 ventos 
És ge de oque dispo 
mos. Também equi é vos- 
) I 
sivel e moedas 


E em fim de cada fa- 
se, ssibilitam a com- 
pra pá vidas extra ou 
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2 - 7 qtas 
segunda fase de Canitzr 
m a So bastente ce 
itrueno seo bastante se- 
E Ds e de A ay me 
melhantes, mudando anve- 
nas em alguns inimigos. 
Dr a AR Mean 
s graíicos estao bars 
À, ' - o x a po 
tente bons, o moviment: 
- , a 
igualmente, co cue nao 
se pode dizer em rela- 
as mo 
çeo &o som, A acção es- 
Ed L 
ta excelente, e e com E 
es | = no 
sua ajuda que este mag- 
NZtico jJOFo vei demorer 
muito tempo a ser large: 
SE ag 7 Eta 
do. Não e aq toa que Ca- 
pitan Trueno foi esco- 
Inião vere>o Joro do 
A 
lies 
da ia O 
O nogso conselho, co- 
ma E [Sei ig R 
mo nao podia deixar de 
[ad -. - 
ser, e: não vode Terder 
” a a -— 
este jogo. Va ja co eg- 
“q “ : - Ed 
tabelecimerto mais pro- 
ximo e tTrage-ô vare ca- 
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Sim! O bom, 
so, o fabuloso, 
cular esté de volta 
"o que falo de parto que 


om termos de eventure ein 
a ndo “01 destronzic ele 
* rresente Gata. Não vcu 

»etretir tudo c cue digse- 
vos na passada revista so 
bre este jogo Dera SpEC- 

trum, mas sim ecrescenier 
ou tirer elgumas caracte- 


ea deste novo Jogo 
ara C64, A 18 ópinias 
mis podemos tirar Geste 
Jogo é que ele, em alguns 
éspectos importantes, di- 
fere difere da versão pe- 
Spectrum, Tomo ; Gegsde 
o exemplo do mapa e 
ctivo do Jogo visto 
nesta versão cs ni 
são mais pequenos e 
ue apanhar apenas um 
port icon para termos 
so £o nível seguinte. 
jersonagens e seus mo- 
ntos são tenbém todos 
rentes, para nã 
r da forma de os epa 
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Resumindo: com música 
de evregentaçã o fabulo- 
se e gráficos estupen- 
Ãos, lyth vem conquis- 


ter o 1º lugar de jogos 
Se aventura, afora pare 
- ” ig pe = ; 

o C64., Has na aspectos 

que o tornam dificil Ce 
se jogar. No 1º nive 

E D — do, 
passado no inierno, ha 
tapenas" um terrivel 


monstro pera aniquilar. 
AtTbE CE que esse mons- 
tro tem uma cabeça de 
lego, uma serpente nas 
costas e... Serê assim 
nos próximos níveis, ou 
sejas, terríveis mons— 
tros que fariam tremer 
de medo o King Kong e 
nós, encarnando O vevel 
do nerói, as infelizes 
vitimas das birras dos 
âcuses meus, tente uma 
sempre contreriê-las% 
pt Neste fre 
xistem uns diabos ver- 

Aos cue nos golveiam se 
não os matarmos. E e ma 
tendo esses diabos que 
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podemos recolher as 
les de fogo, que são 
mitadas. Podemos tamb 
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Este 1080. retrata uma, 
epoca e um têmpo imaginé- 
riôs saídos de entigas 
lendas. Uma época em que 
se saísses alegremente pa 
ra apanhares cogumelos na 
floresta, o mais certo 
era ficares estorricado 
(cogumelos e tudo) 
dragão que €e o animal de 
estimação de um Torde ne- 
“gro que está a caminho de 
descobrir o segredo da 
imortalidade, Estes lor- 
des são terriveis.. Se. não 
estão a chocar dragões ou 
a queimar florestas como 
hobby, estão a arranjar 
problemas eos hebitantes 
(nã quem diga que foram 
eles que tiveram a ideia 
do IVA e do IRS). Se pen- 
sem. que fazemos o papel 
de um vingador, justicei- 
ro solitário cue procura 
vingar a sua familia que 
foi estorricada quando es 
tava a apanhar groselhas; 
estão completamente enga- 
nados, Desta vez o ioge- 
Sor é um terrível lorde 
regro (iupii! finalihente 
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em que. “podemos 
ser meus de verdade! ). 
Basta escolher o nome 
para o nosso lorde, 
alugar um castelo com 
garagem e vimba! Somos 
agora um lorde cem cas 
telo com aquecimento 
central no meio de um 
deserto -e com um dra- 
gão crecido (bastou um 
pouco de Miluvit). Ago 
ra é só jinstalarem-se | 
confortávelmente e co- 
meçarem a fazer vlanos 
de conçuista, Destruam 
ume aldeia só para ex- 
perimentarem o dragão, 
obrizuem-no a pôr um 
cvo e a chocá-lo e com 
prem produtos quimicos 
e um negociante qual- 
quer. Agora fechem-se 
no quarto de alquimia, 
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“agarrem o livro de fei 


tiços e começem a in—. 
ventar. Os feitiços 
sêo de 2 cetegorias: 
directos e de efeito. 


“Um directo determina o 


que queremos fazer, um 
de efeito decide o e— 
““—- feito. Todos os 
"Ingredientes fa 
zem diferentes. 
coisas (aconse- 
lho a leitura 
.etente do manu- 
al). Com alguma 
experiência po- 
cem fazer ão 
Vosso dragão 
uma gutêntica 
méquina de ma- 
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ps Breath é um 
copia complexo. Durente 
jogo as aldeias estão 
constantemente em lute 
umis com as outras, en- 
quento nós evroveitemos 
pare conquistar umas pa 


O c 


ra nós. Quando umas de- 
saverecem, outras apere 
cem, assim o mapa está” 
sempre e muder. Predomi 
nantemente um jogo de — 
estratéri=z contrclados 
por iCones, O j0EBo permiã 
te=nes comentar os ncç- 
cos dragões cuando faze 
mos um ataque, Ancrece- 
-nos então um jogo tipo 
Dragon Spirit com magni 
ficos graficos, jp 

Dragons Breath é exce 
lente e perfeito vara - 
pessoas que gostem de 
fazer massacres vesso- 
ais (e vara as outras 
também). 
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O basketball é um dos 
mais populares jogos dos 
Estados Unidos da Améri- 
ca. Popular nos States, 
porque na Europa, e to- 
mando como exemplo Portu 
gel, há quem não morra 
de amores por ver uma de 
zena de homens, todos 
com mais de dois metros 
de altura a bater uma bo 
la, 
ma rede, enquanto fazem. 
chiar os seus ténis AQ 
das. Naturalmente era Ob 
vio que fosse uma edito- 
re americana a fazer eg- 
te jogo pelas razões an- 
teriormente citadas. E 
assim foi a Cinemavware a 


fazer um' jogo no seu *es- 


tilo habitual (alguém se 
lembra de TV Sports Fo- 
otball, um jogo muito. en 
graçedo mas que ninguém” 


ES FA: SU FRES 
error erra = rei 
PESE FLAVIO PERITO 


tentando encestar nu. 


FE Rho “ percebia patavi- 
is 


na por se tratar 
de futebal ameri 
cano?) ou seja, 
um jogo como se 
fosse um progra- 
ma de televisão, 
onde não falta o 
arie de pet apre- 
 sentador, nem as 
mensagens vublicitárias 
(talvez pudéssemos anun 
ciar lá a mossa fanzi-” 
ne), 

As regras são simples 
(para os” emericanos, 
evidentemente) : 5 joga- 
dores, n£o é permitido 
o contacto fisico, nem 
segurar a bola por mais 
de 5 segundos. 

Mas vamos ao jogo: es 
colhe 5 jogadores, digã 
-lhes quem devem marcar 
(no futebol americano 

isto equivalia a partir 
a cabeça), dá-lhes uma 
pealmeda nas costas e 
manda-os para a luta 
(não te vês embora Rim 
tu tembém jogas). jo- 
go divide-se em 4 Sai 
ções: defesa,cataque (a 
melhor defesa), meio 
campo e banco dos su- 
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plentes. Na defesa deves 
tentar intercepiar as bo 
las da equipa adverséri- 
E, Se o Conseguires fica 
ras automáticamente cam 
e posse Ga bola. No meio 
campo dizes a um jogador 
o que ele deve fazer 
o Joystick e na parte do 
etaque, deves tentar :- 
proximar-te o méximo da 
rede e tentar "afundar" 
(o que é bonito, não &? 
Em gesto de conclusão, 
TV Sports Basketball º a 
melhor simulação de bas- 
ket jamais feita, embora 
ainda tenha pontos me Jga- 
tivos como €é o facto Je 
o jogo cer tão rápido 
que muitos de vocês são 
deixados para trás. Lpe- 


- OM 


sar disso, TV ,oports Ses 
ketball é um óptimo jogo 
que vale a pena caprar e 
explorar; RES 
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A minha experiência do 
Vietnam até agora resume 
-se ao Platoon. Não co- 
nheço muito mais além de 
que os americanos não pa 
reciam conseguir decidir 
-se se estavem engustia- 
dos por perderem a guer- 
ra ou culpados por terem 
entrado neta. Je egora 
aproveito para meter uma 
cunha nistorica: a guer-— 
ra do Vieinam foi uma 


coisas precisamos de 
guiar o pelotão atra- 
ves de muitos Kms de 
território inimigo va- 
ra elcançar uma base 
emigêével. Fodemos man- 
dear um batedor para 
pesquisar as areas cir 
cundantes e, se encon- 
trarmos uma patrulha 
inimiga e carregado um 
bloco em que atiramos 
em tudo o que se mexe, 
mendamosgranadas e es- 
condemo-nos. Quendo os 


guerra politica Pois os 
emericanos estavam a 
ejudar o Vietnam contra 
os comunistas, no entan 
to a guerra tornou-se 
insuportavel devião aos 
muitos milhões de dolz- 
res que ela custou e és 
baixas (mais de 500 por 
semana). Os E.U.A. che- 
garam a ter um formida- 
vel exercito de um mi- 
lhão de soldados no 
Vietnam (quem 
disse que a COL 











SP rGRS O 


CU DO CSAriE IS MM TERRE TATO 


FUTOMANIAS não é ebastecimentos estão É 
cultura?). esgotar-se é convenien 
Lost Fatrol se te visitar a aldeia. 
gue a hisvtorie Convem falzr com o che 
do velctêo dc fe, eos berros, calma- 
sargento Weaver mente mes convem fe- | 
e dos seus seis ler. & claro cue vode- | 
homens, todos os mos sempre executar um 
oque sobreviveram aldego caso neo enten- 
a uma queda de dem la muito bem in- 
helicóptero por  glês, mas isso baixa & 
detrás das moral dos soldedos. To 
linhas ini das es secções indivi- 
migas (que Gueis deste jogo sãc 
grande tra divertidas de se jo- 
palhada, |" ger. Os gráficos são 
hem?). Os bons mas não tão rea- 
nossos re- listas como poderiam 
cursos são mvarecer a primeira vis 
limitados. ta. Apeser Ce tuão, 
Nos temos Lost Petrol e ume boa 
uma dúzia  Gesculpa para explorer 
de grana- e veisegem do Vietnam 
das, umas e fornece um bem enter 
centenas timento. dd)” 
de Delas € | APRESENTAÇÃO 
“ia gi AM GRÁFICOS 
nhuma comi 
da. Para - S0M 18% 
JOGABILIDADE 79% 


piorar as 
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E A LS e salta ce plataforma 
SOLUÇÃO DO 2º emplataforma, sempre 
NCILVYELsS para a direita, qQuenão 
c DA Ge mta, Mig egares à Hydra (E), 
RR soa destroi-lhe cabeça-por 
EE PE a QUE A BNERE COM DE TATOE CE 
rrinêc os fertasmas LHE cms + pad 
En aee gs ai Mecusea (ir). Lo extlo- 
apr Ap se Eco diam todas as cabe- 
porca AN ASPVLO Co poll apanha o teléport 
E gr “ds AchiTllis Er E Cao 
pa MR am pn ca icon e recua para a | 
Ea À ie e Kim Caverna de Medusa onde 
né e Rio R aLri£ga=L RD RÉ O lead + a mearer 
oh (N). Apenha os dois RE o da 
: A A “ icon, essencial para 
teleport icons que se passares de nível. Di- 
encontram adiante e pas- rige-te pera onde co- 
cs net E dan qua mn meças-te (telepori 
noa S E | ' . 
rapina pa cg EEE de pad) e utiliza o mas- 
og Pers am ça ter icon. Se consegui- 
acido e baixa-te na pas- res fazer tudo isto, 
sagem para & Medusa (P): - já estarás apto para 
Dasta maneira iras pas- 


“ 

sar & caverna de Medusa. 
EFrotege-te com o escudo 
dos seus tiros e vai » 
rrogred inda de platafor- 
ma em plataforma e, quan 
Co chegares perto de Me- 
dusa, corta-lhe a cabe- 
ça. Depois, utiliza o 
Im e poderas 2 pias ir 

t11). Volta aos Trolls Ve 


tirar um curso de caça 
ao dragão . - 


o Dona pro DE TETE E 







Pd - "ca KR: 
a Ed 
ev 




















< 
“ 


= 





"0 BEST 








ME Td 


o Taca Ss Do s € 
o RS AR 1 PR 


No barco vai metando 
todos os vikings até te 
aparecerem tiros para 
apenhares o telepori 


icon. Avenha-o e passa 
para verra onde matas 
cs Trolls (T) cue apa- 
recerem para chbteres 
fecas. Dirige-te para c 
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Monstro voador 


Fomem 
Pedra 
- Matar monstro 

Usar pepitas 
Tabua/ferramenta 
Flenta carmniíivore. 
/ídolo 

ídolo 

User ferrementa/iídolo 
Colocar ídolos 

User tabua 

Usar pedras 

Guerdião do temvlo 


primitivo 


OW 


SOLUCA O “e 
NAV : 
Encontremo-nos agore 
num estrarho mundo onde 
tverecem cobreviver formas 
de vida da era dos Cinos- 
seuros venco-nos agsim 
confrontados com vtero- 
dectilos e homens primi- 
tivos. Deves recolher to- 
das as pedras (apenas 
seis estão ao alcance 
imediato, para alcançar a 
cetime temos de matar com 
um Cisvaro de pistola um 
monstro que habita um la- 
so) com as quais voderás 
entrar na grande cavidade 
aberte ne montenha (ver 
mera). Continua rela di- 
reita até à entreda do 
templo que é guardedo ver 
uma criatura que só te 
deixeréê vecser devois Ce 
entregares umas vepitas 
de oirc (aranhedes no 1º 
nivel). Uma vez no inte- 
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cior enccrtramo-nos com ves colocear-ite ao cen- 
uma maravilhosa cers- — tro da tumba e usar à 
trução, fruto de uma ferramenta vara abrir 
civilização desconheci- a mesma, fezendo cue o 
da. Infelizmente o tem- Ídolo que continha cai 
olo encontra-se prote- a podendo ser recolhi- 
cido por uns zombies do fécilmente. Vai pa- 
cue te tiram toda a ra a direita e coloca 
energia, restando-te os ídolcs um a um (os 
uma vida completa. O íSolos são diferentes 
teu objectivo agora é e arenas se enceixem 
recolher três ídolos numa ebertura) fazendo 
que, Cepositados num abrir uma parede, Uti- 
lugar, ebrem o templo liza a tábua pere res- 
ao exterior. Um deles é sar o abismo no écran 
protegido ror carengue= seguinte e derois en- 
“os, outro vor uma contras-te frente à 
plante cernivora fécil última porta. iAvenas 
Se burler. Fera conse- utilizando o veso des 
guir o terceiro ídolo vedras apenhedes, con- 
devemos evanher ea fer- secuirés abrir essa 
ramenta e a tébua. Vai porta. A vorta cue dá 
denois ao ecran 6 em ecesso eo tão dese jeic 
que um zombie preste a cemitério dos elefen- 
sua homenagem a um deus tes. Parabéns, finel- 
sig ad Aprovei- mente terminaste este 
tando o tempo em que o espectacular jogo (ver 
zombie esta longe, de- carreczedor meis à fren 
te...). a 
o1 
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êcran 3 e apanhem o cober- 
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SPECTRUM SPECTRUM 
Os pokes podem ser introdu 
zidos de 2 maneiras: directa 
mente se tivermos. um interíia 
ce, programando o-Merge"!"! dá 
1º programa Basic. Para po- 
Cermos introduzir nokes se- 
guindo a 2º forma, o vrogra- 
ma deve seguir os seguintes 
requesitos:: todos os blocos 10 REM srrxIsIRXIXIHSIHSSFLIKL 
G rograme devem ser carre- oO REM zx3 TUSKER Es 
C.O É roLrame AT VIII AS No cds RPA ads oleo 
Faca E eds al» SO REM ILREEFEISIILEILKHILEKHHFHES 
ES008 & velocidade normal, 40 REM 3% AMADOR MERCHAN sx 
as riscas laterais do ecran 0 REM LIIEEIRRILFLIIIIFKILKHEL 
na E E e 60 PRINT H1;“ INSERTA CINTA ORI 
deverão ser SCNDre azuis e GINAL...”": PAUSE SO 
Ema todos os blocos de 70 POKE 23624,SIN PI: POKE 236 
vom de sdêsica (Pagani 93,SIN PI: CLERR 24434: LET L=PE 
020 e um nome qualcuer); o = 
E raio cado 88 LOAD “"SCRÉENS : LORD “CoD 
programa deve ter varios blo E: E 
cos. Se tiver epenas um Dlo- 90 POKE L,K: POKE 38627,0: RAN 
n 


t; 
co o carregador não irê fun- ] . DOMIZE USR 37377 


cionar. Também não podemos 
introduzir pokes .Se os se- 
guintes pontos não forem cum 
pridos: depois do 1º progra- 
ma evarece um bloco de bytes 
(possivelmente é uma rotina 
que, por vezes, nai com que 





o poke funçione); na lista 
Basic aparecem interroce cões 
ou várias linhas REM, Isto 
quer Tizer que há um carrega 
dor em codicso mequina cemu- 
fledo no basic. Se o pregra- 
me Que Cueremos meter c voke 
reunir estas condições deve- 
mos teclar MERGE"! da 1º pro 
grama basic. Apereceré a men 
sagem "OK" e então podemos 1 REM JIFFIIFIIFLEFIIHIHEFFILT 
listar o vrograma, Uma vez. 5 REM FFILFFFFISIFHISSSASSISS 
EE idos os vokes termi- 4 REM x MERCHAN x + 
TTN 
mos o programa com RUN e. Rio O add da td 
colocemys a Cassete Com o jo 7 REM JFIIXLFIILFXFIXIFEHLHIS 
£Eo, sem a rebobinar. E REM + BATMAN = 


REM XIXXLIFIIXLKXIXHILHKXLKHHS 
10 BORDER 3: POKE 23624,3: POK 


E 236953,51IN PI: CLEAR 29999: Ar 


REM 3 AMADOR & + 
CONMODORE 





4 inprescinóível ter un bo |) | ESPREN S0651+256IPEEK 256525 

tao de reset Ye DOS Ter mita E de de "TSCREENS E LOUBD “COD 

apagar computador ser LE 

ApeBRo a convtsor Bem Que 38 FOR a=40008 TO 40042: READ 

c seu conteugo seja elimina- x: POKE a,x: NEXT à 

Co. Carregeamos o programa 420 POKE L,kK: RANDOMIZE USR 404 

normalmente e quando teorica S0 DATA 243,237,94,33,48,117,1 

mente vemos começar a vVoger, és a Ea 1,0,39,2837, 196, 62, 261, só, 
a ag dE ca Rm dec a 97, se, 2, so, 195, 255, so, 196, 225, 

e, sem cue O jogo seja elimi 56,197,225, 155, e.125 | 

nado pelo computador, intro- trporer 

Cuzimos o poke que desejamos 

pare terminar quelquer jogo. 
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1 REM e A A RÃ 
E 2 REM* A | 
O 3 REM* CABAL ( COMMODORE 64) ; | 
Mm 4 REM* (C) JOSE DOS SANTOS 1989 * 
mm 5 REM* . 
É 6 OEM ee e e E EE RI 
F 7 POKE53281.1:P0KE53280.1:PO0KE646.5:PRI 
k NTCHRS (147) + 
À 8 FORN=349T0394:READA: POKEN,A:S=S+A:NEX 
à JN 
À 9 IFS<>4774THENPRINT"ERROR EN DATAS": EN 
= [) 


10 INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N)":AS:IFAS 
À ="N"THENPOKE386, 44 
E 11 PRINT: INPUT"GRANADAS INFINITAS (S/N) 





EB ;AS:IFAS="N"THENPOKE381, 44 

À 12 PRINT:PRINT"PREPARA LA CINTA Y PULSA 
À UNA TECLA" 

a 13 POKE5S3280,PEEK(162):GETAS:IFAS=""THE | 
j N13 ] 
* 14 POKE816,93:P0OKE817,1:POKE2050.0:LOAD | 
E DATA32,165,244,169,32,141,186,3,169. 
E 112.141,187,3,169.1,141,188 
| 16 DATA3,96.169.123,141.87,1,169.1,141, | 

? 88.1,96.169.0,141.212 | 

RB. 17 DATASS,169.173,141.177.38,76.5,8,74, ' 

XY 68.89 

Rap e: À UA At O Ra! 0 A or 
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| | ai COMPUTADORES 
| == SINCLAIR == == COMMODORE == 
| 7x SPECTRUM 128K +2 COMMODORE 64 
| ZxX SPECTRUM 128K +2A COMMODORE AMIGA 500 
2x SPECTRUM 128K +3 COMMODORE AMIGA 2000 
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corrida aerea e lições 
de voo. Quem gostar de 
acrobacias pode também 
tentar diversas mano- 
brast o looping, o cuban 
S, O split 5, oc immel- 
man, slow roll, entre ou 
tras, tudo especificado” 
e explicado num óptimo 
manual que é tidas; spensã- 
vel à plena compreensão 
de jogo. Aí se explicam 
os testes a fazer, se 
dão lições de voo, se ex 
plicam as mancbras, to-. 
dos os controles, dando 
se qo + ainda diversas informa- 
Há aiii bo tempo -que não Camelg- Cessna, Chezo- ções sobre alguns dos 





| aparecia por aí um simulá. kee; F-16; F-18; P- aviões disponíveis. 

| dor como este: realmente” MI; Spad 15; Bpitfi- Para finelizar, vejam- 

| bom. Impõe um estilo to- -- re; SR-71; Bell X-l;j  -se os bons gráficos e 3 

talmente diferente de ou- X-5; .XNL-16; XPG-12; dimensces., f! pena o som 

| tros simuladores de voo, * XRHÉ-4. nao aparecer. Taz falta 
ou seja, deixa de parte o | Começamos com o F- o barulhe dos motores. 
objectivo bélico, com des 18, mas enquanto es- , Dotado de uma ex rtensão 
truição de bases inimigas tiverem a aprender area de jogo, este cimu- 


| e outras coisas. Aqui so-. usem o Cessna e só de lader fornece-nos largas 
mos um pilota de testes, pois de conhecerem tu possibilidades. Mesmo 

vronto a testar todas as do de tudo, é que de- assim faz falta (pouco, 

| faces do avião: velocida- vem pensar em aviões mas faz)rum pouco de ni 

| de, subida, descida, ater como q SR-71, que po- rinhas" para der mais 

| 





ragem, descolagem, loop- de passar dos 164000 emotividade ao jogo. De 

ing, cuban 8, etc. Mais pés de altitude (55 qualquer modo, o nosso 
| aliciante ainda é a paos- Km aproximadamente). conselho acerca deste 
| sibilidade de escolher Outro aliciante por- magnifico simulador é: a 
| entre 14 aviões, os quais menor é a possibilida não perder, mas apenas 
| passemos a enumerar: de de ver atraves de para apreciadores e pes- 
| diversos ângulos* soas que já saibam algu- 
| cockpit (evidentemen- ma coisa sobre aviação. 

|? Vista fistones dE Jg” “4” te), esquerda, direi- 
x à ta, cima, baixa e, se | APRESENTAÇÃO 

| tiverem um 128K tens GRÁFICOS 
|  & possibilidade de SOM 
| ver o teu avião da JOGABILIDADE 


torre de controle, de | ORIGINALIDADE 
um outro aviãG é cin- | TOTAL 

da uma vista satéli- 
te. Em ambas as ver- RB 
soe pode-se fazer "zo! 

om. Na versaecIZ&K , 

têm ainda as opções 

de voc em formação, 
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Depois de R-TYFE, era turista. Tudo àisto 


arenas uma questão de pode varecer um 
tempo para aparecer R-- PDPouco ne cativo, mas 


“TYPE 2, À única coisa ainda temos em mão 
que espanta é ter demo- um. fentéástico Hehoo+ 


rado tanto tempo a ser -emur!', Gráfi comente 
feito. R-TPYFE foi con» é jogo está fantáeti- 
siderado o melhor joga Co, com cores maravi- 
de naves de sempre e R- lhosas e gráficos ex— 
na 2 É .Dreticamente celentes. R-TYFE 2 
uma sequência que pode está, de facto, bas 
Ser vista como mais O tente similar 20 ori- 
niveis do original. € meiro, mes não deixa 
Jogo tem uma nova gse- de ser esvect-culer, 


quência de apresenta- 
Z0, em que a nave é 
lençada atayvés de um 
túnel, o quel e conf É ron 
tado com as hordas ini- 
migas. R-TYPE 2 contie 
nua denois num estila 
familiar, com as mesmas 
armas e um cenário fu- 
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